Design and Implementation on Examination System for Contingency Plans by 王雨谦
学校编码：10384                                     分类号      密级        




硕  士  学  位  论  文 
                                           
应急预案考试系统的设计与实现 






专  业 名 称：软 件 工 程 
论文提交日期：2012 年 5 月 
论文答辩时间：2012 年  月 
学位授予日期：2012 年  月 
  
答辩委员会主席：           
评    阅    人：           
 





































































（     ）1.经厦门大学保密委员会审查核定的保密学位论文，于   
年  月  日解密，解密后适用上述授权。 







                             声明人（签名）：  




























































How to further improve the emergency response system for enhancing national readiness 
against a possible outbreak of major natural disasters and how to strengthen emergency 
management mechanism of public events is the issue that government and academia has paid a 
lot of attention to. More over it is that the establishment of emergency information system and 
the capacity of governments to deal with emergencies should be improved. Owing to the 
inadequacy of the current study on contingency plans, we should establish a examination 
system with which we can learn and test the knowledge about contingency plan that the 
trainees should acquire. 
With the development of computer technology and popularization of network technology, 
especially the Internet's rapid development and wide application around the world, a variety of 
computer systems and network users will be connected together so that people in different 
networks can easily exchange of data between the operating systems through a common 
network communication protocol. At the same time, education and training of enterprise is 
gradually embarked on the network, how to achieve high efficiency and conveniently to test 
the level of employees’ knowledge, training managers are in urgent need of solution. After a 
deep research of the traditional mode of examination , we designed and implemented the 
examination system for contingency plans in the. Net platform based on the help of modern 
technical means. The examination system was realized using ASP.NET technology. 
Because .NET has a cross-platform function, we chose the C # programming language as a 
development tool. We use UML(Unified Modeling Language) as modeling tool and realize the 
system with a solution which has a three-tier structure. 
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（2） 研究基于 B/S 模式的网上考试系统的体系结构与实现。  
（3）为企业单位进行员工培训提供在线测试和考试的功能。  
本文工作的主要研究内容 如下： 
（1） 前台 ASP.NET 对后台 SQL 2000 数据库的访问技术；  
（2） 自动组卷算法；  
（3） 对试卷进行难度和信度的分析，评价试卷； 
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第二章 系统实现的关键技术 








B/S 结构的动态网页技术。传统的 C/S 体系结构虽然采用的是开放模式，但这只是系统开
发一级的开放性，在特定的应用中无论是客户端还是服务器端都还需要特定的软件。B/S
结构则不同，它的前端是以 TCP/IP 协议为基础的，企业内的 WWW 服务器可以接受安
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务器的客户端程序。两者之间通过 HTTP 协议进行通信。用户通过已建立的一个指向统
一资源定位器 URL 的超级链接，用浏览器来访问 Web 服务器上的网页。Web 服务器端
则有一个监听客户连接请求的服务进程，接收并分析处理服务请求，返回处理结果。浏


















等。       




ASP.NET（Active Server Pages 动态网页）是微软公司推出的一种用以取代 CGI
（Common Gateway Interface通用网关接口）的技术。目前，Internet上的许多基于Windows




















ASP.NET 与常见的在 Client 端实现动态主页的技术如 Java applet、ActiveX Control、
VBScript、javascript 等不同，ASP.NET 中的命令和 Script 语句都是由服务器来解释执行




一个.ASP.NET 文件相当于一个可执行文件，因此必须放在 Web 服务器上有可执行权
限的目录下。当用户从浏览器输入了 ASP.NET 文件的地址后，浏览器就将这个 URL 请
求发给 Web Server，如果 Web Server 上装了 ASP.NET，就调用 ASP.NET。ASP.NET 读出
相应.ASP.NET 文件，解释并执行命令，动态生成一个 HTML 页面回传 Web Server，然后
Web Server 再把结果发送给浏览器。ASP.NET 文件的制作和 HTML 类似，且和 HTML
开发集成，可以在同一个过程完成，利用 ASP.NET 将可以执行的脚本嵌入到 HTML 文件
中(将 HTML 文件的后缀名改为.ASP.NET)，这使得 HTML 文件的编写与脚本的开发融合
在一起。通过 ASP.NET 内置的对象、服务器组件（Server Component）可以完成非常复
杂的任务，而且用户还可以自己开发或利用别人开发的服务器组件完成专门的任务[6]。 
ASP.NET 提供了 6 个功能强大的内部对象，每个对象具有各自的属性（Property）、方
法（Method），有的还拥有数据集合（Collection）与事件（Event），它们共同完成 Web 中的
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开放式数据库连接 ODBC(Open DataBase Connectivity)、OLE DB(OLE DataBase)等。很
多开发平台都提供了功能强大的数据控件，例如数据访问对象DAO(Data Access Objects)、
远程数据对象 RDO(Remote Data Objects)、ActiveX 数据对象 ADO(ActiveX Data Objects) 














































ADO 对数据库的操作步骤为：  
    ① 创建数据源名(DSN);  
    ② 创建数据库连接(Connection);  
    ③ 创建数据库对象;  






















Degree papers are in the “Xiamen University Electronic Theses and Dissertations Database”. Full
texts are available in the following ways: 
1. If your library is a CALIS member libraries, please log on http://etd.calis.edu.cn/ and submit
requests online, or consult the interlibrary loan department in your library. 
2. For users of non-CALIS member libraries, please mail to etd@xmu.edu.cn for delivery details.
厦
门
大
学
博
硕
士
论
文
摘
要
库
